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Zakladni ustanoveni

Tento dokument obsahuje prvni sjednocena pravidla zavodi v RC Driftu pro Ceskou
Republiku. Uzndvadno a upraveno tymy:
RC Dorifto Slany
RC Driftmechanics Liberec
RC Drift Club Praha
RC Drift Ostrava

Pravidla jsou rozdélena do sekci (oznaceno Cisly) a jednotlivych pravidel (oznaceno
pismeny), (pfiklad: Pravidlo 03. sekce C = C-03).

Pravidla byla inspirovana pravidly Czech Drift Series a D1 Grand Prix.

Oznaceni verze pravidel: Prvni ¢islo je poradové Cislo vydani v tomto mésici. Druhé
Cislo je mésic vydani. Tteti ¢islo je rok vydani.

Aktuélni platné vydani pravidel musi byt nejméné tyden pred konanim zavodu
zvefejnéno na adrese:
http://www.forum.tamiyaforum.cz/viewtopic.php?f=106&t=15347

Tj: Tamiyaforum.cz/RC Kategorie/Drift/RC Drift — soubory ke stazeni

Aktualizace pravidel mize byt provedena kdykoli, ale aby byla platnd na konaném
zavodu, musi byt zvetfejnéna nejpozdéji dva tydny pred kondnim zavodu.

Partnerské tymy mohou bez vyhrad pouzivat pravidla a ptispivat k jejich vyvoji a
upravam.

Zajemci o zapsani mezi partnery se musi dohodnout s autorem, poptipadé vedoucimi
partnerskych tymu.

Terminy — vysvétleni

Drift — jizda tizenym smykem

Apex (Cliff-point, Check-point) — misto na draze, které viiz musi minout v co nejkratsi
vzdalenosti (nesmi ho ov§em zasahnout).

Prihlaseni — informativni nahlaseni zavodnika do zavodu, do uréeného terminu.
Registrace — registrovani jednotlivych zavodnikd do zavodu piimo v misté a ¢ase
konani zavodu. Soucasti registrace je i technicka kontrola vozu (viz. K) a zaplaceni
ptipadného poplatku za ucast (viz. C-03).

Poradatel

Potadatel zavodu musi zvetejnit termin zavodu nejpozdeji 30 dni predem. Termin je
povazovan za platny pouze v piipadé, Ze poradatel ma jistotu, Ze se v dany termin
zavod skute¢né muze konat (pf.: je dohodnuty s majitelem prostoru apod.).
Propozice zavodu musi byt zvetejnény spolu s terminem konéni.

Poradatel je povinen sehnat 3 dobie informované porotce (pokud mozno nezaujaté).
V misté konani zdvodu musi byt pfipojka k elektrické siti, pokud neni, je potfadatel
povinen informovat o tomto nedostatku spolu s propozicemi zavodu.

Na pozadani musi kazdy potradatel informovat o nejbliz§im obchodu, toaletg,
restauraci nebo benzinové pumpé. Idedlné poradatel toalety a obCerstveni zajistuje
sam, neni to vSak jeho povinnost.
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A- Zakladni pravidla

1.

Porotce/potadatel zavodu mé vzdy pravdu! Nema ji jen tehdy, nejedna-li prokazatelné
v souladu s témito pravidly.

Zavodnik ma néarok na vzneseni namitky, proti verdiktu poroty. Ale pouze v piipade¢,
ze ho v namitce podpofi nejmén¢ dva dalsi zavodnici.

V takovém piipad¢ ma porota/poradatel povinnost se piipadem zabyvat. Nema vsak
povinnost namitce vyhovét.

V misté konani zdvodu musi byt vytisk aktualni verze pravidel k nahlédnuti pro
kazdého.

Potadatel ma pravo na doplnéni pravidel pro konkrétni zavod (z diivodu bezpecnosti,
udrZeni potadku, zabranéni Skody pronajimateli prostoru atd.). Doplnék k pravidlim
musi byt zvetejnén v propozicich zdvodu a musi byt pfiloZen k vytisku pravidel

V misté¢ konani zédvodu.

Zavodnik muze béhem zavodu ménit pneumatiky na svém voze, tyto pneumatiky vsak
museji byt predem nahlaseny (C-02) a schvaleny (K-05). Kvali vymeéné se ale nesmi
zastavit probihajici battle ani kvalifika¢ni jizda.

B- Pravidla zavodni drahy (aneb pravidla slu$ného chovani)

1.
2.

&

V pomalé zon€ by se viiz mél pohybovat pomalu, pfesné a bez smykd.

Pokud na zavodni draze dojde k havérii, ostatni auta kolem nabouranych jednou
pomalu, pfesné a bez smykd.

Zavodnik nesmi imysIné vrazet do ostatnich vozu.

Pokud jezdec nehodla pokracovat v jizd€, nesmi nechat auto v prostoru zavodni drahy.
Pokud ptfed vami jede méné zdatny jezdec, nesnazte se ho za kazdou cenu piedjet,
muzete zbytecné zpusobit nehodu.

Pokud nejste pfilis zdatny jezdec, nesnazte se za kazdou cenu jet perfektnim driftem,
vyhnete se tak zbytecnym nehodam.

Stiznosti na chovani jednotlivych jezdcti mize kdokoli podat potadateli. Budou-li se
stiznosti opakovat a uzna-li potradatel opravnénost téchto stiznosti, miize poradatel
vinika vykazat z drahy na dobu tréninku a v zavodé ho mutize zcela diskvalifikovat.

C- Pribéh zavodu

1.

Stavba drahy — Stavbu drahy zajist'uje vyhradné potadatel. Pofadatel nema narok
vyZzadovat pomoc od zdvodnikt jiného, neZ potadajiciho tymu.

Registrace — Kazdy zavodnik musi pfed vstupem na zavodni drahu projit registraci.
Soucasti registrace je technické kontrola vozu (viz. 12.), vyplnéni registraéniho
formulafe (viz. Administrativa), zaplaceni ,,startovného® (viz. 03) a nahlaseni
pouzitych pneumatik (viz. K-08).

Startovné — poplatek za Gicast v zavods. Castku uréuje potadatel s ohledem na naklady
za zavod, ptihlaseny pocet zavodniki a piipadny chtény zisk. Castka se mize
pohybovat od 0 K¢ do maximalni vyse 300 K¢ na jeden den konani akce za zavodnika.
Trénink — ¢as mezi registraci a zahajenim zavodu, kdy si registrovani zavodnici
mohou vyzkouset zavodni drahu (viz. 05).
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10.

11.

Zahajeni zavodu — zavodnici jsou odvolani z drahy. Nasleduje rozprava, kde potradatel
musi v rychlosti sdélit zékladni informace o pravidlech a podrobné probrat zavodni
drahu a apex body. Déle jsou zavodnici informovani o prib¢hu predstaveni jezdci.
Ptedstaveni jezdct — kazdy jezdec je predstaven a kolem divaki spolu s autem
prechazi na misto hromadného foceni. Body 5. a 6. by méli zabrat zhruba 60 minut a
nyni uz zac¢ina samotny zavod.

Kvalifikace — Kazdy jezdec je vyvolan (podle startovniho ¢isla) a ma za ukol nasbirat
co mozna nejvyssi pocet boda v kvalifikacni jizdé (viz. F a G)

Roziazeni do skupiny — Cas kdy organizatofi (popf. porotci) roziadi zavodniky do
skupin, podle celkového souctu ziskanych bodi z kvalifikace. Zavodnici maji zatim
volny pfistup na zavodni drahu. Doba trvani 30-60 minut.

Zavody v Tandem-Battlu — Zac¢ina prvnich 16 jezdcu ze skupiny A. Potfadatel by mél
potadi zavodl vymyslet tak, aby skupina B (poptipad¢€ nizsi skupiny) neopoustéla
zéavod pred finale.

Doprovodné akce probihaji tak, jak si je organizator naplanuje, a nespadaji pod
pravidla RC Driftu. Doporucené umisténi doprovodnych akci: mezi Kvalifikace a
battly a béhem battli. Nedoporucuje se potadat doprovodné akce na konci zavodu.
VyhlaSeni vysledkl a jmenovani vitéz zavodu a doprovodnych akci.

D- Omezeni zapnutych vysilac¢i

1.

Zavodnik je povinen vypnout RC soupravu dokud s autem nevyrazi na drahu, nebo
doprovodnou akci.

V piipad¢ pouziti jiné frekvence nez 2,4 GHz se mezi sebou zavodnici musi
dohodnout o pouzitych krystalech.

3. Poradatel neni povinen frekvence kontrolovat. Je to v§ak doporuceno.
E- Trénink
1. Trénink je Casovy usek, kdy ma kazdy registrovany zdvodnik moZnost vyzkousSet si

3.

zavodni dréhu.

Trénink musi trvat minimalné 60 minut. Jedna se o ¢asovy usek od zacatku registrace,
do zahgjeni zavodu.

Na drahu beéhem tréninku smi pouze registrovany zdvodnik a potadatelé. Poradatel na
misté rozhodne o moznosti

Zavodnici musi béhem zavodu dodrZovat ,,Pravidla zdvodni drahy* (Viz. B). Pti
poruseni téchto pravidel, mize byt vinik vyloucen z drahy aZ na dobu 30 minut (podle
rozhodnuti pofadatele).

F- Kvalifikace

1.

Kvalifikace dava jezdci moznost ziskat co nejvyssi pocet bodt, z jejichz souctu budou
jezdci roziazeni do skupin pro Tandem-Battly.

Rozjizd’ka se sklada z jednoho (nebodovaného) zahtivaciho kola a tfi bodovanych
Jjizd.
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3.

Kazdy jezdec ma narok na dvé rozjizd’ky (tj. 6 bodovanych kol),(Pozor! Pocet
rozjizdék bude v budoucnu zredukovan pouze na jednu. Tj 3 kola).

G- Bodovani Kvalifikace

1.
. Do kazdého kola jezdec vyjizdi se 40 body.

N GREWD

Pti jedné jizd€ je mozné ziskat maximalné 120 bodu.

Pokud se jezdec dopusti hrubé chyby (viz. J-1), jizda kon¢i s 0 body.

Kazda lehka chyba (viz. J-2) ma za nasledek odecteni 10 bodu.

Pokud zavodnik projede Apex ve sttedni vzdalenosti, pfi¢ita se 10 bodu.

Pokud zédvodnik Apex mine, nepficitaji se zadné body.

Porota ma narok udé¢lit jezdci bonusové body za Cisty poptipad¢ realisticky styl jizdy
(viz. J-4). Maximaln¢ 20 bodd.

H- Tandem-Battle

1.

Tandem-Battle se déli na skupiny A, B atd. podle po¢tu zavodnikt. Kazda skupina ma
16 pozic.

Pokud je pocet jezdcii mensi nez 16, potom ti nejlepsi postupuji o battle kuptedu.
Kazda skupina jede zavod podle tzv. pavouka (viz. Administrativa). Pouze skupina A
jede pavouka s postupnym umisténim vSech 16 mist (v ptipad¢ ,,mistrovstvi* se za
kazdé misto ve skupiné A udéluje uréeny pocet bodi **piipadné bude uvedeno

v aktualizaci pravidel**).

Samotnou jizdu jedou dva zavodnici.

Jizda se skladé z jednoho zahtivaciho (nebodovaného) kola a dvou bodovanych kol,
kde oba jezdci jedno z kol musi jet prvni.

Prvni jezdec mé za ukol zvolit si stopu a zajet Cistou jizdu a pokud mozno ujet co
nejdal od pronasledovatele.

Druhy jezdec ma za kol se adaptovat na jizdu prvniho, kopirovat ji, drzet co nejmensi
vzdalenost mezi auty.

Pokud porota neni schopna rozhodnout o vitézi po prvnim Battlu, vyhlaSuje se tzv.
Rozstiel. Kdy se jizda opakuje.

Rozstiel mlze porota vyhlasit pouze dvakrat, poté musi rozhodnout o vitézi.

I- Bodovani Tandem-Battla

1.

B

Porota rozdéluje 10 (100 chcete-1i) bodl, mezi oba jezdce (ptiklad: 5:5 = nerozhodné
(50:50)).

Hodnoti se vzdalenost mezi vozy, zvolena stopa, ¢istota jizdy, natlak na prvniho,
kopirovani jizdy prvniho a dojem z jizdy.

Pokud se prvni jezdec dopusti vazné chyby, piipada vitézstvi druhému.

Pokud se druhy jezdec dopusti vazné chyby, ptipada vitézstvi prvnimu.

Pokud druhy viiz zpiisobi vaZznou sraZzku s prvnim vozem, ptipada vitézstvi prvnimu
(lehké srazky nevadi). Prvni viiz se nemiize povaZovat za vinika srazky, pokud neni
srazka zpisobena hrubou chybou prvniho.
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6. Pokud stihajici viiz ptejede cilovou ¢aru diiv nez prvni jedouci viiz, tak prohrava
battle (=> cilem neni ptedjeti a tudiz by k nému nemélo viibec dojit).

J- Definice chyb + bodovani stylu
1. Hrubé chyby:
- Vyjeti celym autem mimo drahu.
- Zastaveni.
- PretoCeni (pokud vliz nemtze plynule pokracovat v jizdég).
- Véazna srazka (viz. 03)
2. Lehké chyby:
- Vyjeti z drahy maximalné jednou napravou, bez vlivu na plynulost jizdy.
- Jizda rovné (bez smyku).
- Pfetoceni, pokud vz mlze plynule pokracovat v jizd¢ (pozor neplést pretoceni
a velky uhel driftu)
3. Srazky:
- Vazna srazka je, kdyZ vinou sraZky nemulze alespon jeden z jezdct dale
plynule pokracovat v jizd€. Vinik srdzky prohrava battle.
- Lehka srdzka je, kdyz po stfetu mohou oba vozy plynule pokracovat v jizd¢.
Lehka srazka neni nijak bodové postizitelna.
- Srazka s predmétem v okoli trati:
- Pokud se pfi stietu viiz nedopustil hrubé chyby (viz. J-1) a mize dale
plynule pokracovat v jizd¢, hodnoti se srazka pouze jako lehka chyba a
sCitd se s chybou vyjeti z drahy vice nez jednou népravou.
- Pokud se vz dopustil hrubé chyby a zaroven se srazil s pfedmétem
kolem trati, tak jezdec tuto jizdu prohral.
4. Body za styl (plati jen pro kvalifikaci):
- N§jezdova rychlost.
- Rozkyvani vozu pted zatackou.
- Driftovani rovinek (v ptipad¢ dlouhé rovinky, nedriftovat jednim dlouhym
smykem, ale piehazovani ze strany na stranu = vyuziti Sitky drahy)
- Uhel smyku.
- Vzhled vozu.
- Realistické vybourani se (odpadlé ¢asti karosérie) - pouze jako cena utéchy.

K- Specifikace zavodniho vozu
1. Utastnit se mize pouze silni¢éni podvozek méfitkové kategorie 1:10. P¥isné zakazany
jsou podvozky na offroad (vyjimku tvotfi RC Rally).
2. Podvozek miize mit pohon vSech kol (vyhradné doporuceno), nebo jen zadnich kol,
piedni nahon neni povolen (systém Counter-Steer je povolen, neni vSak podminkou).
3. K pohonu je mozné pouzit stiidavé nebo stejnosmérné elektromotory bez ohledu na
vykon, pocet zavitl. Spalovaci motory nejsou kviili zvySenému hluku dovoleny.
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4. Pohonné akumulatory/baterie mohou byt pouzity jakékoli bez ohledu na pocet ¢lanka
a pouzitou technologii (NiCD, NiMH, Li-ion, Li-pol, Li-Fe...)

5. Pro zavody jsou povoleny pouze nasledujici plastové pneumatiky:

T-Drift se vzorkem nebo bez vzorku.

CARZD

Super Driftech

Sushi-drift

6. Kdokoli mize pozadat o zapis dalSich pneumatik do pravidel. Pneumatiky by m¢li
projit testem zpusobilosti a podle vysledku budou zapsany do seznamu (testy provadi
partnerské tymy nebo piimo autor).

7. Karosérie mize byt pouzita jakékoli produk¢ni a domaci vyroby. Zakazany jsou pouze
karosérie typu LOLA. Nedoporucuje se pouzivat karosérie z RC okruhovych zavodii
(Mazda 6 apod.) a off-road karosérie o jejich pouziti rozhodne kazdy poradatel sam.
Doporuceny jsou karosérie automobild, které jezdi skute¢ny Drift. Doporucuje se
karosérie udrzovat v maketovém stavu!

8. Pri registraci a technické kontrole musi zavodnik nahlasit a nechat si zkontrolovat
pneumatiky, které béhem zavodu chce pouzit. Pokud by béhem zavodu pouzit
nenahlasené pneumatiky, bude diskvalifikovan. Béhem zavodu, mazou byt
pneumatiky namatkové kontrolovany.

Kontakt na autora:

Petr ,,Nesto* Cech
Email — nesto@seznam.cz
ICQ - 228 128 787



